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Programme
de formation

• Utiliser les calques.
• Les outils de dessin 2D : ligne, rectangle, arc, cercle, ...
• Les outils de transformation 3D : Extrusion, ...
• Les outils de modélisation 3D : Union, Soustraction, ...
• Modélisation à partir d’une photo adaptée.
• Les fonctions de déplacement et de modification.
• Les fonctions de déplacement : Rotation, Translation, Symétrie, ...
• Les fonctions de modification et de duplication.

MODULE 1 : Bien démarrer avec Sketchup

• Créer un groupe, un composant.
• Modifier et mettre à jour un composant.
• Gestion de la structure des groupes, composants

MODULE 2 : Créer des groupes et des composants

• Sélection d’éléments (fenêtre, capture, trajet).
• La barre d’outils manipulation (copier, déplacer, décaler).
• Les composants (usage, principe, explorateur).
• Les textes.
• Les couleurs et matériaux (création de textures).
• La boîte à outils cotations.

MODULE 3 : Modifier et habiller les éléments

• Les points de vue.
• Les modes de visualisation (filaire, surfacique, couleurs, matériaux).
• Les scènes, les animations.
• Mise au plan sur Layout à partir des scènes Sketchup

MODULE 4 : Visualiser les plans et mise en page Layout

• Implantation d’objets.
• Intégration des lumières naturelles et points lumineux.
• Application des textures (effet miroir, métal, eau, ...)
• Rendus photos selon plusieurs points de vue
• Animation réaliste.

MODULE 5 : Découverte Twinmotion, logiciel de rendus réalistes


